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l. Edzio. Przyjecie w blasku ksiezyca

Wiewiorek Edzio zyje w dziupli wielkiego kasztana. Brak mu smiatosci, zeby poznac
sgsiadow. Siedzi w swojej dziupli, gotuje konfitury i robi pompony. Jednak pewnego
wieczoru ktos puka do jego drzwi... W pierwszej z serii ksigzek poznajemy
wiewidrka, ktory pokonuje swojg niesmiatosc i poznaje nowych przyjaciot.

Jakiego Edzia poznajemy?

,Edzio jest tak nieSmiaty, ze prawie nigdy nie opuszcza swojej dziupli.”

mate, wielkie odkrycia

,P0 raz pierwszy w zyciu Edzio ktadzie sie do t6zka i nie robi pompondéw. (...) Marzy o
nastepnym przyjeciu”

zastanowcie sie razem

o Jak wyj$¢ ze swojej dziupli?

e Jak zmienia sie zycie Edzia?

e Jak zastgpi¢ pompony przyjaciétmi?

e Jak przegna¢ samotno$¢ i smutki?

e Dlaczego dobrze jest by¢ razem z innymi?
e Czy mozna zy¢ bez bliskich i przyjaciot?

e Jak mozna wspiera¢ niesmiate osoby?

wyzwania dla wyobrazni

SZYKUJCIE SIE NA PRZYJECIE — Jestescie zaproszeni na wielki bal u Edzia. Za
co lub za kogo chcecie sie przebra¢? Wykonajcie maski, dzieki ktorym zamienicie sie
w zwierzeta, postaci lub przedmioty! Przydadzg Wam sie: niezbyt gruba tektura,
kolorowe kawaitki filcu, elastyczna gumka i zszywacz.

POMPONY — A moze macie ochote sprawdzi¢, czy podobnie jak Edzio opanujecie
sztuke robienia pomponow? Wystarczy kolorowa witdczka i dwa koteczka
przypominajgce oponki wyciete z tekturki.



DZIUPLA EDZIA — W pierwszej ksigzce z serii 0 Edziu poznajemy bohatera w jego
naturalnym srodowisku. W dziupli Kasztana wiewiorek czuje sie najlepiej i to wtasnie
tam spedza najwiecej czasu. Jak wyglgda jego mieszkanko? Czy wszystko jest w
nim pomponiaste? Jaki ma ksztatt skoro miesci sie w drzewie? Sprobujcie zbudowac
mieszkanko Edzia — podtogg niech bedzie sztywny i gruby karton o nieregularnym,
zblizonym do owalu ksztatcie. Sciany sprébujcie doklei¢ ze sztywniejszej, ale wcigz
dos¢ elastycznej kartki. Gdy dziupla bedzie gotowa, czas jg umeblowac.
Zaaranzujcie przestrzen tak, by pasowata do jej mieszkanca.

PLAKATY | ZAPROSZENIA - Edzio juz niedtugo sam bedzie gospodarzem balu!
Jest mnoéstwo rzeczy do zrobienia. Trzeba przygotowac poczestunek, zrobi¢ miejsce
w dziupli na tance, wymyslec sobie przebranie... Wiewiorek ma petne rece roboty! A
moze sprobujecie mu troche poméc? Trzeba zrobic plakaty dzieki ktérym goscie
dowiedzg sie, ze u Edzia odbedzie sie bal. Plakaty muszg przycigga¢ wzrok z daleka!
Zastanowcie sie co i jak na nich przedstawic, zeby wszystkie zwierzeta zrozumiaty
przekaz plakatu. Gdybyscie sami organizowali taki bal w bibliotece lub ksiegarni
mozecie wspolnie przygotowacé zaproszenia!

ZBIERACZ SKARBOW - Puchacz Jerzy wycigga Edzia na bal. Poznajemy go tez
jako postac, ktorej nie brakuje fantazji! To lokalny zbieracz skarbow i artysta, ktéry
robi co$ z niczego. Zawsze uwazny na to, co mozna znalez¢, gdy patrzy sie pod nogi
(pazury). Wybierzcie sie na krotki spacer i sprébujcie poszukaé réznych skarbow
(piérka, kamyki, patyki, kasztany i wszelkie inne znaleziska). Zeby zbieranie bylo
jeszcze bardziej profesjonalne, zadbajcie o to, by kazdy poszukiwacz miat jakies
nieduze kartonowe pudetko lub woreczek. Nastepnie, po zakonczonej misiji
przyjrzyjcie sie swoim zbiorom — a nastepnie sprébujcie zamienic je w dzieta sztuki.
Jako dodatkowe wsparcie dla tego zadania przydadzg sie kleje, druciki, sznurki,
tekturki i samoutwardzalna glina. Kiedy juz stworzycie rzezby i obiekty nadajgc
znalezionym skarbom nowe zycie mozecie Smiato otworzy¢ Muzeum imienia
puchacza Jerzego!

ZGADNIJ CO TO - Przygotuj przedmioty z lesnej polany. Takie, ktére mogtyby sie
znalez¢ w edziowym swiecie i takie, ktore zupetnie tam nie pasujg. Popros
uczestnikow zabawy o zatozenie opasek na oczy. Podawaj dzieciom mate
przedmioty (najlepiej takie, ktére zmieszczg sie w matych rgczkach). Sprobujcie
wykonac¢ zabawe w catkowitej ciszy, cho¢ na pewno trudno bedzie powstrzymac
emocje! Nastepnie, nie pokazujgc jeszcze przedmiotow zapytaj co dzieci rozpoznaty.
Ktore z tych rozpoznanych rzeczy mogtyby pochodzic¢ z le$nej polany? A moze
przedmioty da sie nawet dopasowac do konkretnych bohateréw (Edzio, mis,
puchacz, myszki...)? Przyktadowe przedmioty: piorko, kasztan, pompon, orzech
etc... Mozecie wykorzysta¢ do opowiadania, mozecie chowac je w bibliotece albo
bawi¢ sie w roézne zabawy — np. rozktadajac je na srodku i chowajgc jedna rzecz, gdy



ochotnik nie patrzy, a potem musi zgadngc¢ co znikneto. W tej wersji ,zgadnij co to”
bazujemy na zmysle dotyku. Mozesz tez rozwingc jg o zmyst wechu — zamiast
przedmiotow przygotowujgc mate woreczki, pudeteczka czy stoiczki do wachania.
Dzieci mogg wachac na przyktad konfitury, gatgzke iglastego drzewa czy wedzong
herbate...

Il. Polcia i Helcia. Wielka przygoda

Pewnego dnia na Polcie i Helcie czeka niezwykta przygoda. Obie myszki wybierajg
sie na sam szczyt Wielkiej Gory. Na mapie, za Wielkg Gorg nie ma juz nic. Nikt dotad
nie wdrapat sie na jej szczyt. Wszyscy tchorzyli ze strachu przed upadkiem w pustke
— na drugg strone mapy. Helcia troche sie boi. Na szczescie przyjazn z Polcig i
Edziem dodaje jej odwagi.

mysl od myszek

~Wielka przyjazn pomaga zdobyc¢ wielkie gory.”

mate, wielkie odkrycia

,IdZ ostroznie! Jestes juz niemal na koncu mapy!”
zastanoéwcie sie razem

e Jak moze wygladac wielka przygoda?
e Czy da sie dojs¢ na koniec mapy?

e Gdzie konczy sie Swiat?

e Co jest po drugiej stronie gory?

e Co pomaga pokonywac wielkie gory?
e Co to jest mapa?

wyzwania dla wyobrazni

MYSZKOMOBILE — A gdyby tak Polcia i Helcia zostaty stynnymi podrézniczkami?
Wielka przygoda sprawita, ze nabraty apetytu na kolejne! Wyobrazcie sobie, ze
nieustraszone myszki podrozujg po catej kuli ziemskiej! Na ladzie, w powietrzu, na
wodzie i pod wodg. Na kotach, ptozach i na skrzydtach... Wymysicie i zaprojektujcie
dla Polci i Helci najdziwniejsze sprzety do przemieszczania sie. Mozecie je
narysowac, a potem zbudowac prototypy niezwyktych pojazdow.

PRZYGODY MALE | DUZE - Przygody mogg wydarzyé sie dostownie wszedzie!
Pomysicie o swoich przygodach. Namalujcie jedng ze swoich przygdd. To mogg byc¢
przygody, ktore wydarzyty sie naprawde albo takie, ktore chcielibyscie zeby wam sie



przytrafity! Ciekawe kto towarzyszy wam w tej przygodzie? Czy jest w waszym zyciu
taka osoba z ktdérg nawet najwieksza gora nie jest straszna?

MAPA EDZIOWEGO SWIATA — Myszki wyruszyty w droge, by sprawdzié, czy $wiat
konczy sie po drugiej stronie géry. Mapy przydajg sie w podrdzy, bo sg obrazem
jakiegos kawatka swiata. A jak wyglada ten, ktéry zna Edzio i jego przyjaciele?
Zrébcie wspolnie jedng wielkg (lub wiele autorskich) map edziowego Swiata.
Pomysicie o miejscach wspomnianych w ksigzkach — wielkiej gérze, polanie, rzece,
kasztanie. Zaznaczcie domy wszystkich mieszkancow i mieszkanek! Przyda sie duzy
arkusz papieru, aby zmiescita sie cata edziowa kraina.

MAPA INNEJ PRZYGODY - Polcia i Helcia mogg dotrze¢ wszedzie, wiec mozecie
tez Smiato zrobi¢ mape ich wedréwek. Jakie miejsca odwiedzity? Kogo spotkaty na
swojej drodze? Co im sie przytrafito? Aby wytyczy¢ dtugie szlaki podréznicze myszek
mozecie uzy¢ cienkich, kolorowych tasm papierowych, a nastepnie dorysowywac
postaci i przygody. Mozecie tez wyobrazi¢ sobie, ze myszki wysytajg do Edzia
pamigtkowe pocztéwki i w ten sposéb wykonac kolaze wklejajgc Polcie i Helcie na
szczyt wiezy Eiffla!

ZA GORA, ZA ROGIEM — Myszki byly przekonane, ze za Wielkg Géra nie ma juz
nic. Jedynie pustka, w ktorg mozna wpasc¢. Poszukajcie miejsc w otoczeniu, ktore
mogg przypominaé Wielkg Gore - by¢ jak granica swiatéw. Moze bedzie to
ogrodzenie, mur, tajemnicza furtka albo wielki gtaz? WyobraZcie sobie, ze tuz za nim
istnieje jakis zupetnie inny, nieznany swiat. Trzeba go zbadag¢, a tak naprawde
wymyslec... Tak, jakbyscie wymyslali nowg ksigzke. Zrobcie ksigzki obrazkowe
przedstawiajgce mieszkancéw tego swiata. Jak mieszkajg? Co jedzg? Jakie majg
zwyczaje? Do wykonania ksigzeczek mozna uzy¢ kartek A2 lub A3 skfadanych
technikg poster-zine.

ROZNE WIDOKI NA SWIAT — Edzio i myszki chcieli zdoby¢ szczyt géry by zobaczyé
co jest po drugiej stronie. Kiedy jestesmy wysoko, mozemy zobaczy¢ wiecej, siegng¢
wzrokiem daleko przed siebie! To ciekawe, ze ludzie i zwierzeta sg réznych
rozmiarow, majg tez dostep do réznych wysokosci i w zaleznosci od tego gdzie sie
znajdujg, widzg swiat zupetnie inaczej. Sprébujcie to zbadad! Jak polane widzi
mrowka a jak skaczgca po gatezi wiewidrka? Co widzi ptak lecacy wysoko nad
lasem? Zrébcie sobie z papierowych rolek lornetki, zabierzcie notatniki i wyruszcie na
maty spacer. Mozna go tez z powodzeniem przeprowadzi¢ w miescie. Czy uda wam
sie narysowac widoki wybranych zwierzat i ludzi? Sprobujcie tez znalez¢ miejsce, z
ktdrego spojrzycie na Swiat tak, jak ze szczytu wielkiej gory!



M. Cos

Pewnego dnia wiewidérek Edzio i puchacz Jerzy spotykajg nad rzekg dziwnego Cosia.
Spod btyszczgcego, rozowego futra wystaje mu dzidb i patrzy przenikliwym
wzrokiem. Uciekajg przerazeni, bo nigdy nie widzieli takiego stwora. Czy z takim
Cosiem mozna sie zaprzyjazni¢?

mysl od puchacza

,Ciezko by¢ takim Cosiem kazdego dnia.”

mate, wielkie odkrycia

»1ak naprawde, to odwaga nie bierze sie z zielonych ciasteczek.”

zastandéwcie sie razem

Kim jest Cos?

Kto to jest obcy?

Kto sie boi Cosia?

Czy Cosie sg straszne?

Kto lubi, gdy sie przed nim ucieka?

Jak to jest by¢ gdzies nowym?

Co to jest odwaga?

Dlaczego Cosia nie ma w Encyklopedii?

Co sprawito, ze puchacz odwazyt sie podejs¢ do Cosia?
Jak wyglgda miejsce z ktérego przybyt cos?

wyzwania dla wyobrazni

WSPOLNIE ZROBIONY COS

Cosiéw jest na Swiecie znacznie wiecej! Jesli chcecie zrobi¢ Cosia, zdajcie sie na
przypadek. Przygotuj wczesniej mate karteczki z rysunkami réznych czesci ciata.
Niech bedg na nich narysowane oczy, zeby, usta, nogi, uszy ale tez rogi, dzioby,
ogony czy ptetwy. Dzieci losujg karteczke. Ich zadaniem jest wycig¢ z kolorowej
kartki papieru (format A4) to co wylosowaty. Niech sami zadecydujg o ksztatcie danej
czesci ciata — uszy mogg by¢ mie¢ forme ludzkich lub kocich, a ogony by¢ smocze
lub krélicze. Nastepnie w zaleznosci od tego ile macie kawatkéw ciata — sprébujcie
ztozy¢ jednego lub wiecej Cosidw. Przyktadajcie do siebie rézne czesci i
sprawdzajcie najciekawsze zestawienia.

NIEZNANY GATUNEK

Wykonajcie kolaze z fotografii najrozniejszych gatunkéw zwierzat. Miksujcie ze sobg
czesci ciata, futra, skorupy i dzioby. Ciekawe jak zachowatby sie Edzio i Jerzy, gdyby
zobaczyli wasze gatunki Cosia?



BUDOWANIE MOSTOW

Tablica zakazujgca wstep Cosiom na polane zostata zamieniona w most! Mury,
ogrodzenia, sciany oddzielajg od siebie ludzi, a mosty tgczg i pozwalajg sie spotkac,
poznac, pozbyc sie strachu. Zbudujcie makiety mostéw — taczgcych dwa brzegi rzeki,
rozwieszonych nad przepascig z dwoch krzeset albo tgczgce dwie wieze z ksigzek!

WSPOLNY JEZYK

Czasami ktos, kto jest gdzies nowy, moze nie mie¢ wspolnego jezyka z osobami,
ktére zamieszkujg miejsce, do ktérego przybyt. Czy istnieje jakis sposob na to, by sie
porozumiec¢? A moze warto sprobowac rozmawia¢ za pomocg obrazkow?
Zaprojektujcie karty z rysunkami, ktérych bedzie mozna uzy¢ do rozmawiania! Jakie
stowa przydadzg sie podczas pierwszej rozmowy? Wyobrazcie sobie, ze jestescie na
miejscu Cosia i sami chcecie powiedzie¢ co$ Edziowi i Jerzemu stojgc po drugiej
stronie rzeki.

COS JEST TU NOWY

WyobraZzcie sobie, ze Cos wtasnie trafit do waszego Swiata. By¢ moze przywedrowat
do biblioteki, przedszkola, a moze waszego domu? Cos czuje sie zagubiony. Nic
jeszcze o tym miejscu nie wie! Pomdzcie mu zrozumiec ten nowy swiat. Zrébcie
przewodniki dla Cosia. Opowiedzcie co to za miejsce i co sie w nim robi. Jakie
panujg w nim zwyczaje, zasady, Co mozna w nim robic.

COS ZAWSZE POD REKA

Puchacz Jerzy nie moégt znalez¢ informacji o Cosiu w encyklopedii. Ale czy to
oznacza, ze Cosie nie powinny mieszkaé w lesie? Oczywiscie, ze nie! Swiat sie
zmienia, zwierzeta i inne istoty zmieniajg miejsce zamieszkania, dlatego puchacz
dodat wpis o Cosiu do wielkiej ksiegi. Zrobcie swoje wiasne, nieduze Coski, ktére
beda tak samo mieciutkie i puchate jak Cos z ksigzki. Zdecydujcie o tym gdzie
zamieszkajg. Moze na bibliotecznych pdtkach? A moze wprowadzg sie do waszych
domow? Wykonajcie je ze starych, dzieciecych skarpetek. Wypetnijcie je czyms
migkkim (ziarna, kasze lub inne resztki materiatéw). Doklejcie stopy, dzioby i oczy...
Jesli zmieszczg sie wam do kieszeni, mozecie miec je przy sobie na wypadek,
gdybyscie spotkali kogos, kto ,stoi po drugiej stronie rzeki”!

IV. Edzio i piekna przygoda

Mis Antoni peten energii puka do drzwi wiewiorka Edzia proponujgc wyjscie na plaze.
Zaspany Edzio nie ma ochoty na wycieczke, ale nie odmawia. Przyjaciele pakujg



kanapki z konfiturami i idg nad morze poptywac. Tymczasem wieje wiatr i zbierajg sie
chmury. Moze jednak to nie byt dobry pomyst? Czy ten piekny deszczowy dzien
bedzie udany?

mys| od misia

»W sumie to byt Swietny pomyst, zeby péjs¢ dzisiaj na plaze”

mate, wielkie odkrycia

»1Ylko ty potrafisz zmieni¢ deszczowy dzien w piekng przygode!”

zastanoéwcie sie razem

e Co moze zepsuc zabawe?

e Jak moze wyglgdac piekna przygoda?

e Skad sie biorg przygody?

e Czy przygody spadajg z nieba czy mozna je robi¢ po swojemu?
e Czy istnieje przepis na przygode?

e Czy przyjaciele przydajg sie do przezywania przygdd?

e Jak otworzyc sie na przygode?

e Jak zmieni¢ niesprzyjajgce warunki w zabawe?

wyzwania dla wyobrazni

DOMKI | SCHRONIENIA

Edzio zamienit deszczowy dzien na plazy w piekng przygode dzieki swojej niezwyktej
konstrukcji daszkowej! Zabawa w budowanie domkow nigdy nie zawodzi — mozna je
przeciez wznosic¢ z kocdw i krzeset, gatezi albo klockow. Sprobujcie wcieli¢ sie w role
budowniczych i przetestowac rézne materiaty. Mozecie sprawdzac jakie konstrukcje
uda Wam sie wznies¢ w zaleznosci od tego czego uzyjecie do budowania. Musicie
tez koniecznie mie¢ dla kogo budowac! Najlepiej przygotowac abstrakcyjnych
mieszkancow — np. kamien, kawatek sznurka, starg monete, duzy klucz etc...

e wariant papierowy — Kazdy budowniczy losuje jednego mieszkanca. Jedynym
dostepnym materiatem sg zwykte kartki. Nie ma jednak zadnych narzedzi — ani
nozyczek, ani tasm czy kleju. Zadanie polega na tym, aby zbudowa¢ dom /
schronienie dla mieszkanca uzywajgc tylko kartek i wtasnych rak!

e wariant recyklingowy — Budujcie domki z dziwnych przedmiotow, odpaddw,
resztek. Mozecie uzy¢ zebranych wczesniej nieduzych patykow, kartonow,
sznurkow, tasm, rolek po papierze, kawatkéw tkanin i materiatéw.



e wariant domku, do ktérego mozna wejsS¢ — Jesli w poblizu znajduje sie park z
drzewami, mozecie tez zbudowac schronienia tak duze, ze dzieci bedg mogty do
nich wejs¢. Przepis na piekng przygode i tymczasowe zadomowienie w parku
wymaga kilku sktadnikow:

v
v

v

v

Kilku drzew znajdujgcych sie w nieduzych odlegtosciach od siebie.

Szpuli ze sznurkiem, ktéry bedzie rozciggniety na ré6znych wysokosciach
pomiedzy drzewami, a takze w niektérych miejscach pomiedzy drzewami a
ziemig. Sznurek to szkielet, szalone rusztowanie.

Sledzi namiotowych, ktére mozna wbié w ziemie i o ktére mozna zaczepié
sznurek i tkaniny.

Stare, niepotrzebne materiaty, przescieradta, resztki ze szwalini.

Budujcie razem domki, mali z duzymi!

JAKI KOLOR MA PIEKNA PRZYGODA?

Niech kazda osoba wybierze sobie jaki$ kolor. Moze w tym celu wybra¢ jedng z
przygotowanych wczesniej, kolorowych kropek.

1.

V.

Krok pierwszy — na rozgrzewke dzieci rysujg na kartce jak najwiecej rzeczy,
zwierzat i zjawisk, ktore sg w wybranym kolorze. Przyktad: jesli ktos wybrat
czerwony, tworzy na jednej kartce mate rysuneczki czerwonych obiektow — np.
pomidor, kalosz, r6za, biedronka. Mozecie ustali¢ sobie gorny limit rysunkow.

. Krok drugi — A teraz kazdy patrzy na swoj zbior. Wybiera jedng rzecz / zwierze,

ktére odegra wazng role w nowej przygodzie Edzia i Antoniego! Nastepnie
kazdy rysuje nowg przygode. Przyktad: przygoda czerwona, w ktérej cos
niezwyktego wydarzy sie gdy mis i wiewiérek znajdg wielkiego pomidora!

Edzio i porzadki na polanie

Na lesnej polanie stychac krzyki i ktotnie. W powietrzu $migajg jezyny. Miedzy misiem
Antonim a puchaczem Jerzym toczy sie spér o porzadek i zasady. Mieszkancy
polany majg pomyst: potrzebujemy szefa! Nazajutrz zjawia sie szef z glowg i
wprowadza na polanie nowe porzgdki: mozna chodzi¢ tylko jedng prostg drozka,
trzeba uktadaé osobno zotte i czerwone liscie, a kazdy ma swoj wyznaczony kwadrat.
Czy takiego fadu chcieli mieszkancy polany?

mys| od misia

» 1 akie rozgwiezdzone niebo to jeden wielki batagan. A jednak nie ma nic na swiecie
piekniejszego”.

mate, wielkie odkrycia



,»Caly ten porzadek i szefowanie to straszne nudy. Lubie naszg polane takg jak
dzisiaj: kiedy letnia burza wywraca wszystko do géry nogami!”

zastandéwcie sie razem

e Czy porzadek dla kazdego znaczy to samo?

e Jak wyobrazat sobie porzadek szef z polany?

e Czy batagan moze byc piekny?

e Czy porzgdek moze by¢ meczacy?

e W jakich miejscach porzadek sie przydaje, a gdzie bywa zbedny?

e Dlaczego porzadki szefa nie skonczyty sie dobrze dla mieszkancow?
e Czy to dobrze, ze tylko jedna osoba méwi pozostatym co majg robic?
e Kiedy zwierzeta poczuty, ze nie chcg juz rzgdow szefa?

e Co zrobi¢, zeby kazdy czut sie dobrze we wspolnej przestrzeni?

wyzwania dla wyobrazni

PIEKNY BALAGAN

Mis za przyktad piekna uznat rozgwiezdzone niebo. Zrébcie wspdlinie liste pieknych
rzeczy i zjawisk, ktorymi rzgdzi zasada bataganu! Nastepnie niech kazdy wybierze
jedng pozycje z listy, ktéra uzna za najlepszy przyktad pieknego bataganu.
Sprobujcie pokazac go w formie rysunku albo pracy malarskie;.

SZUKANIE PIEKNA PRZYRODY

Wszyscy czasami zapominamy, ze natura jest piekna. | wcale nie trzeba jej
poprawiac ani porzgdkowac! Przygotujcie sprzety do oglgdania natury — kolorowe
ramki z dziurkami o réznych ksztattach i wielkosciach. Taka najprostsza ramka to
cztery sklejone ze sobg paski tektury, tworzagce razem prostokat. Ramki postuzg wam
do kadrowania na spacerze. Patrzcie przez nie, by uchwyci¢ wspaniate obrazy i
widoki tak, jakbyscie robili zdjecie.

COS WSPOLNEGO

Zwierzeta z polany juz wiedzg, ze obecnos¢ szefa wcale nie sprawita, ze zyto im sie
lepiej. Potgczcie sity w rodzinnych zespotach i wyobrazcie sobie, ze tworzycie
miejsce, w ktérym kazdy i kazda z was bedzie sie dobrze czuta. Co to moze by¢?
Moze bedzie to dom, plac zabaw, przestrzen odpoczynku lub pokéj do marzenia?
Tylko co trzeba zrobié¢, by dorosli tez chcieli by¢ na placu zabaw? W jaki sposob



zbudowac dom, zeby wszyscy czuli sie w nim dobrze? Porozmawiajcie o tym, jakie
sg wasze potrzeby i co kazdy moze w tym miejscu robi¢. Zbudujcie wspolnie makiete
takiego miejsca! To bedzie dla was co$ wspdlnego!

POZA KWADRAT

Przyklej na podtodze lub stole kwadraty z tasmy papierowej. W kazdym umies¢
przedmioty lub materiaty z danej kategorii (np. kotka z kolorowego papieru, patyki,
glina, szyszki etc...). Wyklej kilka pustych kwadratow wiecej. Popros$ dzieci, aby
spacerowaty miedzy kwadratami i przekfadaty rzeczy. Mogg zaopiekowac sie jednym
kwadratem i utozy¢ w nim dowolne przedmioty — tak jak uwazajg to za ciekawe. W
ten sposdb powstang tymczasowe kompozycje. Koniecznie opowiedz dzieciom o
tym, ze szef wyznaczat dla rzeczy miejsce w kwadratach, a wy sprébujecie
wyjmowac je, przenosic je i uktada¢ na nowo. Wszystko po to, by doszto do
interesujgcych spotkan w swiecie rzeczy. Kwadrat jest ramg do dziatania, ale wy
mozecie uzyc¢ jej bardzo swobodnie. Catg aktywnos¢ mozna tez przeprowadzi¢ tak,
ze dzieci wybierajg z kazdego kwadratu zasoby, a nastepnie tgczg je tworzgc rzezbe.
A moze nawet pomnik wolnosci?

NIESFORNE LINIE

Szef wyznaczat rézne linie i granice. To z linii sktadaty sie kwadraty, linia wyznaczata
tez szereg, w jakim miaty ustawiaé sie zwierzeta. Sprobujcie pobawic sie linig tak,
aby odkry¢ jej buntownicze cechy. Linie potrafig by¢ naprawde niesforne, zwlaszcza,
gdy wychodzg spod rgk artystoéw i artystek! Wykonajcie prace, ktorymi rzagdzit bedzie
przypadek. Potrzebne wam bedg: szklane kulki, tusz lub czarna farba, biate kartki
papieru oraz wieczka od kartonowych pudetek o wielkosci zblizonej do rozmiaru
kartki. Jesli nie posiadacie takich wieczek, mozna tez ze sztywnej kartki A3 przy
uzyciu tasmy i nozyczek zrobic z jej krancéw Scianki (zaginajgc z czterech stron
papier i sklejajgc). W tak przygotowanym polu umieszczamy kartke papieru, mozemy
delikatnie przykleic jg tasmag papierowg, aby pozostata nieruchoma.

Tusz/farbe umieszczamy w miseczce. Nastepnie wktadamy do niej kulki i poruszamy
miseczkg tak, by kulki pokryty sie farbg. Nastepnie dzieci za pomocg duzej tyzki
mogg przetozy¢ maksymalnie 3 kulki na kartke papieru. Poruszajgc wieczkiem
pudetka i delikatnie balansujgc w gore i w dot wprawiamy kulki w ruch. Kulki malujg
na kartce linie, choc¢ trudno przewidzie¢ jak potoczy sie ich trasa i jaki pozostawig za
sobg $lad! Gdy praca nieco przeschnie, mozna popatrze¢ nie tylko na linie, ale tez na
pola jakie wyznaczyly przecinajgc sie w réznych miejscach. Mozna podejs¢ do nich
jak do kolorowanki i zdecydowac jakim kolorem wypetni¢ pola pomiedzy czarnymi
liniami (mozna to zrobi¢ olejnymi pastelami lub innymi kredkami). Nie trzeba
kolorowa¢ wszystkich pol, mozna tez zrobic kilka prac by sprawdzi¢ rozne efekty
prowadzenia kulek. Ciekawe czym wasze dzieta bedg roznic sie od dzieta szefa?
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VL. Edzio i tajemniczy pokdj

Mieszkancy lasu przygotowujg sie do ptasiego koncertu. Myszka Polcia z puchaczem
Jerzym piekg ciastka, mi$ Antoni szykuje niespodzianke, a Edzio robi w domu
porzadki. Wiewiorek odkrywa w podtodze sekretne przejscie. Przyjaciele schodzg w
dét...do tajemniczego pokoju pod drzewem. To korzenie kasztana, z zewnatrz ich nie
widac, ale to wtasnie dzieki nim drzewo jest takie silne. Edzio, Jerzy i Polcia wkrétce
znajdg sie w niebezpieczenstwie. Kto uratuje ich w sytuacji bez wyjscia?

mysI od Edzia

»1roche jak z naszym drzewem. Widzimy tylko licie, a gteboko pod ziemig jest
tajemniczy pokdj.”

mate, wielkie odkrycia

»W $rodku jestem inny. | to jest duze wazniejsze od tego co wida¢ na zewnatrz”

zastanoéwcie sie razem

e Co odkryly zwierzeta?

e Dlaczego mi$ Antoni zaskoczyt Polcie?

e Czy kazdy ma swaj tajemniczy pokoj?

e Dlaczego nie nalezy ocenia¢ innych?

e Jak wyglagda twdj tajemniczy pokoj?

e Czy da sie poznac czyjs tajemniczy pokoj?

e Jak poznac tajemniczy pokoj przyjaciela?

e Co wida¢, a czego nie wida¢ gdy patrzymy na kogos innego?

wyzwania dla wyobrazni

CO JEST W SRODKU?

Polcia rozmyslajgc nad swoim tajemniczym pokojem, dostrzegta, ze mieszczg sie w
nim splatane roznosci: przyjaciele, rzeka latem, zapach lesnej Sciezki. Uznata, ze
,{€go nie widac, ale to dzieki temu jestem jaka jestem. Jestem Polcig.”

Przygotujcie duze arkusze szarego papieru. Niech kazdy potozy sie na jednym
arkuszu i poprosi osobe z ktérg przybyt na warsztaty o odrysowanie swojej sylwetki.
W ten sposob powstat juz kontur niepowtarzalnego cztowieka! A teraz trzeba go
czyms wypetnié! Tylko czym? To juz zalezy od tego, co macie w swoich tajemniczych
pokojach! Co mieszka w waszych gtowach, brzuchu, stopach, sercu? Wypetnijcie je
tym, co dla wazne, co was interesuje, co lubicie robi¢, o czym lubicie myslec¢! W
przestrzennej wersji tego wyzwania mozecie zbudowac pokoje w nieduzych
pudetkach bez wieczka! To bedzie réwnie ciekawe — zdecydowac w jakim kolorze sg
Sciany tajemniczego pokoju i co mozna w nim znalez¢!

11



WIELKI DOM DLA WIELU!

Zwierzeta odkryly, ze kasztan w srodku wyglgda zupetnie inaczej niz na zewnatrz.
Korzenie, cho¢ nie widoczne, sg bardzo wazne, bo bez nich drzewo nie mogtoby zyc,
wzrastac i by¢é domem dla innych. Co jeszcze posiada korzenie? Co jest potrzebne
zeby rosliny mogty zapuscic¢ gdzies korzenie? Dlaczego mowi sie czasem, ze
cztowiek zapuscit gdzies korzenie? Co to moze znaczy¢? Wykonajcie swoje
obrazkowe opowiesci o korzeniach — o tym ile zajmujg miejsca pod ziemig, jakie
przybierajg ksztatty, co sie pomiedzy nimi dzieje. W koncu pod ziemig tez toczy sie
zycie! Narysujcie przekréj wielkiego drzewa od czubka korony, az po koniuszki
korzeni. A nastepnie dorysujcie: mate i duze, petzajgce i skaczgce, a takze skrzydlate
i wielonozne organizmy, ktére zyjg sobie razem z drzewem!

KONCERT

Ptaki $piewajg, Antoni gra na flecie, a Cos na ggbczeli. A jakie instrumenty mogtyby
pasowac¢ do was? Wykonajcie wiasnorecznie rézne instrumenty, a potem
przetestujcie je. Nie muszg by¢ wcale podobne do tych, ktére znacie, by¢ moze uda
wam sie odkry¢ jakies zupetnie nowe dzwigki!

RZECZY WIDZIALNE | NIEWIDZIALNE

Swiat sktada sie z rzeczy widzialnych i niewidzialnych. Jesli pewnych rzeczy nie da
sie zobaczy¢ — to skad wiadomo, ze istniejg? Porozmawiajcie o tym, co niewidoczne
na pierwszy rzut oka. Zwtaszcza jesli chodzi o naszych bohaterdéw i bohaterki — co
myslimy widzgc ich wyglgd? Jak moze sie to zmieni¢ gdy obserwujemy ich
zachowania i stuchamy tego co méwig? Niech kazdy wybierze sobie jedng postac z
ksigzki. Wykorzystujgc szablony (dostepne w Internecie) wykonajcie komiks o tym,
co inni myslg o tej postaci i o tym, jaka jest w srodku. W innej wersji mozecie tez
stworzy¢ karty o postaciach. Jedng o tym ,jak widzg mnie inni” a drugg o tym ,jaki
jestem”. O sobie tez mozecie zrobic karty!
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